
Regulamin zawodów „YO DX HF Contest”, edycja 
2023 

1. Organizator: Rumuńska Federacja Krótkofalarstwa 

2. Zakres i cele:  

Zwiększenie konkurencyjności i poziomu operatorskiego krótkofalowców YO w  
otwartych zawodach z uczestnikami międzynarodowymi. Promowanie 
umiejętności rumuńskich radioamatorów na poziomie międzynarodowym. 

3. Data i godzina:  

Ostatni pełny weekend sierpnia, tj.: sobota 12.00.00 UTC – niedziela 11.59.59 
UTC (24 godziny); 26-27 sierpnia 2023 r. 

4. Kategorie:  

• SOAB-MIX-HP – pojedynczy operator, wszystkie pasma, MIXT, duża moc.  

• SOAB-MIX-LP – pojedynczy operator, wszystkie pasma, MIXT, niska moc (100 
watów).  

• SOAB-CW – pojedynczy operator, wszystkie pasma, tylko CW.  

• SOAB-SSB – pojedynczy operator, wszystkie pasma, tylko SSB.  

• SOSB – pojedynczy operator, jedno pasmo, MIXT (6 różnych kategorii, 
całkowicie rozdzielonych: 80, 40, 20, 15 i 10 m) niezależnie od poziomu mocy.  

• MOST – wielu operatorów, pojedynczy nadajnik, wszystkie pasma, MIXT.  

• YN (młodzi i nowicjusze) krótkofalowcy poniżej 18 roku życia lub maksymalnie 
3 lata od pierwszej licencji  

• SWL – nasłuchowcy, MIXT 

4.1. Zawody odbywają się na wszystkich pasmach KF od 3,5 do 28 MHz z 
wyjątkiem pasm WARC. 

  



4.2. Operatorzy Single Band, którzy podczas zawodów pracują też na innych 
pasmach, proszeni są o zapisanie swoich QSO w końcowym Logu, co pomoże w 
ostatecznej korekcie Logu odpowiednich stacji.  

4.3. Wszystkie końcowe rankingi zostaną opublikowane w następujący sposób: 
dla Rumunii i reszty świata, według kontynentów i krajów. 

5. Wymiana grup kontrolnych 

5.1. Stacje NON-YO nadają RS(T) + i numer seryjny począwszy od 001. 

5.2.1. Stacje YO nadają RS(T) + skróty okręgów, np. BU dla Bukaresztu. 

5.2.2. Skróty okręgów rumuńskich są następujące:  

YO2: AR, CS, HD, TM 
YO3: BU, IF 
YO4: CT, BR, GL, TL, VN 
YO5: AB, BH, BN, CJ, SM, SJ, MM  
YO6: BV, CV, HR, MS, SB 
YO7: AG, DJ, GJ, MH, OT, VL  
YO8: BC, BT, IS, NT, SV, VS  
YO9: BZ, CL, DB, GR, IL, PH, TR 

5.3. MOST (multioperator, wszystkie pasma, pojedynczy nadajnik) może używać 
różnych numerów seryjnych dla każdego pasma lub pojedynczego 
chronologicznego numeru seryjnego. 

6. Punktacja  

6.1 Dla stacji NON-YO:  

• QSO ze stacją YO: 8 punktów  

• QSO ze stacją spoza własnego kontynentu: 4 punkty  

• QSO ze stacją z tego samego kontynentu: 2 punkty  

• QSO ze stacją  z tego samego kraju DXCC: 1 punkt  

6.2. Dla stacji YO:  

• QSO YO-DX: 8 punktów  



• QSO YO-EU: 4 punkty  

• QSO YO-YO: 0 punktów  

6.3. Stacje /MM nie liczą się jako mnożniki, ale przyznają każdemu uczestnikowi 
4 punkty. 

6.4. Stacje SWL muszą zalogować oba znaki wywoławcze i co najmniej jeden z 
meldunków wymiany; punktacja jest podobna do tej powyżej. 

7. Powtórzone QSO 

7.1. Powtórzone QSO to łączność nawiązana z tą samą stacją, tą samą emisją i 
tym samym paśmie. W przypadku, gdy pierwsze QSO pomiędzy dwiema 
różnymi stacjami  jest ważne, to drugie QSO liczone jest jako 0 punktów. Jeżeli 
pierwsza łączność jest nieważna, do punktacji przyjmowane jest drugie QSO 
(powtórzone).  

7.2. Powtórzone QSO nie powodują kar. Ponadto zaleca się, aby operator 
zapisywał wszystkie powtórzone  QSO w logu ogólnym. 

8. Mnożniki  

8.1. Dla stacji NON – YO istnieją dwa różne rodzaje mnożników, a mianowicie:  

• Jeden mnożnik nadawany przez każdy okręg YO za pracę na danym paśmie, 
niezależnie od rodzaju emisji.  

• Jeden mnożnik dla każdego innego kraju DXCC za pracę na danym paśmie, 
niezależnie od rodzaju emisji.  

8.2. Dla stacji YO:  

• Za każdy inny kraj DXCC zaliczony na każdym paśmie liczy się jeden mnożnik, 
niezależnie od rodzaju emisji. 

9. Wynik końcowy 

Wszystkie stacje: końcowy wynik uzyskuje się poprzez pomnożenie sumy 
wszystkich QSO przez sumę wszystkich mnożników ze wszystkich pasm. 

10. Zasady ogólne  



10.1. Dozwolone jest używanie wszystkich prefiksów przypisanych Rumunii, 
zgodnie z warunkami licencji określonymi przez ANCOM (YO, YQ, YP, YR). 

10.2. Wszystkie nadajniki i odbiorniki muszą znajdować się w okręgu o 
maksymalnym promieniu 500 m. Wszystkie anteny używane przez każdego 
uczestnika muszą być fizycznie połączone kablami z nadajnikami i odbiornikami.  

10.3. Korzystanie z systemów WEB Clusters i Packet Radio jest dozwolone dla 
wszystkich uczestników zawodów.  

10.4. Korzystanie z innych nadajników i odbiorników z innych lokalizacji 
połączonych za pośrednictwem Internetu jest uważane za niesportowe i jest 
jedną z przyczyn dyskwalifikacji. 

10.5. Samospotowanie się na Klastrach jest całkowicie zabronione. Ponadto 
zabronione jest planowanie i wykonywanie łączności drogą telefoniczną, 
teleksową, internetową, pocztową itp. przed i w trakcie zawodów.  

10.6. Używanie innych znaków wywoławczych, dążenie do utrzymania zajętej 
częstotliwości, tworzenie skedów, Samospotowanie się na  DX Clustrze lub 
próba zmiany mnożników na innych pasmach jest całkowicie zabroniona.  

10.7. Żądanie łączności poprzez telefon, telegramy, internet, pakiet radiowy w 
trakcie zawodów traktowane jest jako samopoznanie i jest niedozwolone, co 
grozi dyskwalifikacją zawodnika. 

10.8. Uczestnicy z kategorii Single Operator mogą zmieniać pasma i rodzaj 
emisji bez ograniczeń. Jednakże w tym samym czasie „nadawany” może być 
tylko jeden sygnał.  

10.9. Pojedynczy operator: to stacje, w ramach których jedna osoba odpowiada 
za następujące obowiązki: obsługę stacji, logowanie QSOs i obsługa spotów.  

10.10. Stacje MOST muszą przestrzegać „zasady 10 minut”. Czas spędzony na 
jednym paśmie zaczyna się odliczać od chwili wykonania pierwszego QSO w 
tym paśmie. Tylko jeden sygnał może być „nadawany” w tym samym czasie. 
Wyjątek: dwa sygnały w różnych pasmach w tym samym czasie są dozwolone 
tylko wtedy, gdy druga stacja będzie pracować z nowym mnożnikiem. Ten 
„mnożnik” pasma można zmieniać zgodnie z zasadą 10 minut. QSO nie 
stosujące się do tych zasad mogą być zapisane w Logu, ale nie będą one 
wliczane do ostatecznej tabeli rankingowej, lecz będą przyznawały punkty 
odpowiedniej stacji.  



10.11. Wszystkie kategorie MIXT mogą pracować z tą samą stacją zarówno na 
CW jak i SSB. Zabrania się łączności na CW w obrębie segmentów pasma SSB i 
odwrotnie. QSO nie stosujące się do tych zasad mogą być zapisane w Logu, ale 
nie będą one wliczane do ostatecznej tabeli rankingowej, lecz będą 
przyznawały punkty odpowiedniej stacji. 10.11. Wszystkie kategorie MIXT mogą 
pracować z tą samą stacją zarówno na CW jak i SSB. Zabrania się łączności na 
CW w obrębie segmentów pasma SSB i odwrotnie. QSO nie stosujące się do 
tych zasad mogą być zapisane w Logu, ale nie będą one wliczane do ostatecznej 
tabeli rankingowej, lecz będą przyznawały punkty odpowiedniej stacji. 10.11. 
Wszystkie kategorie MIXT mogą pracować z tą samą stacją zarówno na CW jak i 
SSB. Zabrania się łączności na CW w obrębie segmentów pasma SSB i 
odwrotnie. 

1. Logi  

11.1. Logi przyjmowane są wyłącznie w formacie elektronicznym CABRILLO. 

11.2. Nazwa pliku musi mieć taki format: „callsign.log” lub „callsign.cbr” np:  
YO3KAA.log 

11.3. For those participants who compete in two different bands, the files will 
be named as follow: “callsign_band.log” or “callsign_band.cbr”. Ex. 
YO3KAA_20.log and YO3KAA_80.log. 

 
11.4. Dzienniki należy przesłać do Internetu na adres: https://logs.yodx.ro lub 
jako załącznik e-mail na adres logs@yodx.ro. 

11.5 . Zarejestrowany czas QSO musi być podany w formacie UTC. 

11.6. Wszystkie nadane i odebrane numery należy logować. 

11.7. Uczestnicy ubiegający się o miejsce w pierwszej trójce w którejkolwiek z 
kategorii wymienionych w pkt. 3 zobowiązani są do wpisania do logu dokładnej 
częstotliwości każdego wykonanego QSO (w systemie CAT), przyjmując jako 
minimalną jednostkę 1 kHz. Miejsce w Top 3 dla którejkolwiek kategorii 
uczestnictwa zostanie potwierdzone jedynie pod warunkiem wpisania do logu 
dokładnej częstotliwości każdego QSO lub udostępnienia sędziom nagrania 
dźwiękowego z okresu uczestnictwa w zawodach . 

12. Przesyłanie dziennika  

https://logs.yodx.ro/
mailto:logs@yodx.ro


12.1. Wszystkie Logi muszą zostać przesłane do organizatorów zawodów w 
ciągu maksymalnie 7 (siedmiu) dni od zakończenia zawodów. 

13. Nagrody  

13.1. Dyplomy zostaną przyznane za miejsca 1, 2 i 3 w każdej kategorii 
wymienionej w pkt. 4.13.2. Rankingi według kontynentów/krajów będą 
rejestrowane także dla stacji zagranicznych. Plakietki zostaną przyznane 
stacjom, które zajęły pierwsze miejsca na każdym kontynencie, a dyplomy 
pierwszej trójce w każdym kraju, w każdej kategorii uczestnictwa.  

14. Pozostałe informacje związane z zawodami  

14.1. Rozliczenie zawodów YO DX HF Contest odbywa się całkowicie przy użyciu 
komputerowej analizy i kontroli logów. 

14.2. QSO będzie liczone jako 0 (zero) punktów w dzienniku uczestnika w 
następujących sytuacjach:  

• Błędne zarejestrowanie znaku wywoławczego innej stacji (BadCall)  

• Błędne zarejestrowanie numeru RST i numeru seryjnego wysłanego przez 
odpowiednią stację (ControlError)  

• Błąd QSO nie jest potwierdzone w logu odpowiedniej stacji (NIL)  

• Różnica czasu pomiędzy dwoma takimi samymi QSO jest większa niż 5 minut 
(TimeError)  

• Istnieje różnica pomiędzy czasem, emisją lub pasmem (Band-Mode Error)  

14.3. QSO ze stacją, która nie wysłała logu będzie punktowana jeżeli stacja ta 
pojawi się w co najmniej 10 logach wysyłanych regularnie.  

14.4. Wysyłając log uczestnicy oświadczają, że dokładnie zastosowali się do 
niniejszego regulaminu i akceptują, że jakakolwiek decyzja komitetu 
organizacyjnego jest ostateczna i nie może być w żaden sposób 
kwestionowana. 
 

Źródło: https://www.yodx.ro/rules/ 
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